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W dzisiejszych czasach, gdzie granice migdzy technologia a codziennoscia staja si¢
coraz mniej widoczne, freelancerzy w dziedzinie IT 1 programowania stajg przed wyzwaniem
wymys$lania innowacyjnych projektoéw, ktore przyciagng uwage i trafiag w niekoniecznie znane
na etapie pomystu oczekiwania potencjalnych uzytkownikoéw. W poszukiwaniu inspiracji,
witryny internetowe, fora dyskusyjne, serwisy z pomystami na aplikacje i systemy oferuja
bezprecedensowy dostep do informacji, trendow 1 mozliwosci nawigzywania wspoltpracy,
ktére moga przeksztalci¢ wezesne koncepcje w pelnoprawne rozwigzania technologiczne. W
tym konteks$cie, pierwszym krokiem dla kreatywnych umystow jest bycie na biezagco w
nowinkach technologicznych i bogactwie zasobow cyfrowych, ktére moga postuzy¢ jako
fundament dla przysztych innowac;ji.

Platformy internetowe oferuja nie tylko bogactwo danych, ale réwniez narzg¢dzia
wspierajace kreatywno$¢ i innowacyjnos$¢. Rozwoj jezykdéw programowania i dostep do
zaawansowanych narzgdzi, takich jak modele j¢zyka maszynowego, umozliwiajg tworzenie
oprogramowania o niezwyklej uzytecznosci i dostosowaniu do potrzeb uzytkownikow. To
wiasnie te zasoby cyfrowe staja si¢ kanwa dla tworcow aplikacji, ktorzy szukaja inspiracji do
budowania rozwigzan dopasowanych do wymagan specyficznych grup docelowych.

Odkrywanie nowych pomystéw 1 inspiracji wymaga wigcej niz tylko przegladania
internetu, wymaga selektywnosci i umiej¢tnosci analizy trendow oraz rozpoznawania
potencjatu lub jego braku dla danych nowosci technologicznych. Freelancerzy, w swojej
nieustannej podrdzy za innowacjami, muszg umie¢ filtrowa¢ ogromne ilo$ci informacji
dostgpnych online, wybierajac te, ktore najlepiej odpowiadajg ich umieje¢tnosciom, pasjom i
rynkowym niszom. Kluczowa jest tez identyfikacja luk w obecnych rozwigzaniach
technologicznych, ktére mozna wypehic¢ otwierajac w ten sposob dla siebie drzwi do
tworzenia warto$ciowych i unikalnych aplikacji oraz systemow.

W eseju omowione zostang roznorodne Zrodia internetowe jako baza inspiracji dla
freelancerow w IT, wskazujac na znaczenie hackatonow, platform takich jak GitHub,
Devpost, czy Product Hunt, a takze doswiadczenia autora nabyte podczas realizacji wlasnych
projektow. Przytoczone zostang zrealizowane innowacyjne projekty proof of concept takie jak
aplikacje wspomagajace nauke tanca. Przedstawimy réwniez, jak interdyscyplinarne
podejscie do programowania otwiera nowe perspektywy w rozwoju technologii. Rozwazymy
potencjalne zastosowania technologii “wearables” w edukacji 1 treningu, podkreslajac, jak
integracja z codziennym zyciem moze wptywaé na tworzenie wartoSciowych aplikacji.

Przechodzac do konkretow autor poprzez zgloszenie swojej aplikacji na zegarki z
systemem Zepp OS wziat udziat w Zepp OS 2023 Global Online Hackathon, ktérego kryteria
oceniania odzwierciedlaty nowoczesne podejscie firmy do innowacji i projektowania
aplikacji. Koncentracja na unikalnos$ci podkreslata warto$¢ oryginalnych pomystow i
kreatywnego podejscia do rozwigzywania problemoéw, zachecajac uczestnikow do
eksplorowania nowych terytoriow w projektowaniu oprogramowania. Kryterium dostgpnosci
aplikacji w sklepie App Store w aplikacji Zepp dla smartwatchy Amazfit podkreslato
praktyczne zastosowanie i1 realng uzytecznos$¢ zgloszonych aplikacji dla uzytkownikow tych
urzadzen. Otwarto$¢ konkursu dla wszystkich, bez wzgledu na doswiadczenie i sposdb pracy
— indywidualnie czy w parach — promowata inkluzywnos$¢ 1 wspotprace w spotecznosci
deweloperow. Jednocze$nie zasada, ze wygrana w jednej kategorii wyklucza uczestnictwo w
innych, zapewniata sprawiedliwg rywalizacje i rownomierny podzial nagrod. Projektowanie
innowacyjnej mini-aplikacji wymagato nie tylko umiejetno$ci technicznych, ale rowniez
zdolnosci do przewidywania potrzeb uzytkownikéw i dostosowywania funkcjonalnosci



aplikacji do ograniczen sprz¢towych tych urzadzen, co stanowilo wyzwanie dla uczestnikow,
jednoczesnie dzialajac jako katalizator kreatywnos$ci. Ponizsze trzy rysunki przedstawiajg
kryteria, ktorymi miato kierowac¢ si¢ jury podczas oceniania, wymagania ktorych spetnienie
zwigksza szanse na wygrang oraz kategorie w ktorych mozna zglasza¢ aplikacje
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*  Prioritize unigueness. ®*  Opento all, either solo or in pairs. ®  Design an inventive mini-app.

*  Ensureit's live on the Zepp OS App Store for ®* Remember, winning one category excludes you
Amazfit Smartwatches. from others!

Rysunek 1 — Kryteria oceniania [1]

Required devices

Any devices running Zepp OS: you can find the updated list here.

*  Boost your winning odds by supporting diverse screen types

*  Boost your winning odds by supporting products launched in 2023 (Cheetah/Balance/T-Rex Ultra/Bip5/Active)

*  Boost your winning odds by building fantastic applications using powerful new API capabilities of Zepp OS 3.0

Rysunek 2 — Wymagania maksymalizujace szanse na wygrang [1]

Best IoT App (Mind-Blowing App) Best Wellness App

Suggestions (but not limited): Suggestions (but not limited):

CGM App, Home Sensor App (Carbon dioxide or Health Tracker App, Diet and Nutrition Assistant, Personal
formaldehyde sensor), Emergency App, Home IoT App (turn Medical Emergency Card) and more.

on/off lights, air conditioners, electric curtains), and more.

Best Productivity App Q Best Relaxation App

Suggestions (but not limited): @ Suggestions (but not limited):

Game schedule apps, Travel apps, Payment apps, Life Advice Stress Management Apps, Brain Exercise Apps, Meditation
App, Surf/Sailing Assistants, Flight tracking, Specialized Sport and Relaxation Apps, Games, sleep, mental health, and more.

Training Apps, and more.

Rysunek 3 — Kategorie w ktorych bedg przyznawane nagrody [1]



Rozwazajac kluczowe aspekty hackathonu organizowanego przez Zepp, warto zwrdcicé
uwage na roznorodnos¢ kategorii konkursowych, ktore stawiaty przed uczestnikami
wyzwanie tworzenia aplikacji w obszarach takich jak IoT, wellness, produktywno$¢ i relaks.

Ta r6znorodnos¢ tematyczna nie tylko odzwierciedla rosngce zainteresowanie
technologiami typu “wearables” w réznych aspektach zycia codziennego, ale takze podkresla
potencjat dla innowacyjnych rozwigzan, ktére moga znaczaco wptynaé na jakos¢ zycia
uzytkownikéw. Szczegdlnie interesujaca jest kategoria "Best [oT App", ktéra otwiera pole do
eksploracji mozliwosci integracji urzadzen codziennego uzytku z inteligentnymi zegarkami,
oferujac uzytkownikom nowy wymiar interakcji z otaczajacg ich technologia. Ponizsze trzy
rysunki przedstawiajg aplikacje ktore znalazty si¢ na podium w trzech kategoriach.

Top Productivity Apps
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ZimoMap Book Reader On The Watch Widgets
DotIN13 Momo wowo
1st 2nd 3rd

Rysunek 4 — Top Productivity Apps [2]

Top Relaxation Apps

¢ &

Brain Training Marble Roll HC-ChimpBenchMark

DaisyHugo nubilion.com wojtekblaz

1st 2nd 3rd

Rysunek 5 — Top Relaxation Apps [2]



Best IoT App

@ @

Amazla Smart Home Findful
galulex Mateusz XiaomaiTX

Rysunek 6 — Best [oT App [2]

W kategorii Best Wellness App nie przyznano zadnych nagrod. Przyktad aplikacji
"Smart Home", ktora zdobyta uznanie jury, ilustruje, jak funkcjonalnos¢ i intuicyjnos¢
projektu moga przektadac si¢ na realne udogodnienia w zarzadzaniu inteligentnym domem,
natomiast aplikacja Amazla, ktéra zajeta 1 miejsce w tej kategorii i umozliwia kontrole nad
samochodami Tesla bezposrednio z zegarka, stanowi wybitny przyklad innowacji w kategorii
IoT. Dzig¢ki intuicyjnej obstudze 1 wykorzystaniu funkcjonalno$ci towarzyszacych aplikacji
Zepp OS, Amazla zapewnia ptynng interakcje z pojazdem, podnoszac komfort uzytkowania i
bezpieczenstwo. Ten projekt, wygrywajac w swojej kategorii, podkresla potencjat technologii
“wearables” w rozszerzaniu mozliwosci kontroli urzadzen codziennego uzytku, wskazujac na
przysztosciowe kierunki rozwoju smartwatchy. Biorac jednak pod uwage potencjalng
monetyzacje z realizowania pomystow na takie aplikacje, moze si¢ okaza¢ ze koszt
stworzenia takiej aplikacji nie zwroci si¢ zbyt szybko mimo promowania ich przez
organizatora konkursu w najnowszych urzadzeniach jak wida¢ na rysunku/zrzucie ekranu ze
sklepu App Store ponizej.
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Rysunek 7 — Dodatkowa wydzielona kategoria w sklepie dla zwycigskich aplikacji [3]

Aplikacja autora HC-ChimpBenchMark widoczna po lewej(czesciowo ucigta), tez
zostala wyrozniona zajmujac 3 miejsce. [1os¢ pobran aplikacji przez pottora miesigca, ktora
jak na razie udostepnia wszystkie funkcjonalno$ci za darmo jest widoczna na rysunku ponizej
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Rysunek 8 — Ilo$¢ pobran



Jak na poéltora miesigca jest to catkiem dobry wynik jednak pdki co stawia to pod
znakiem zapytania sens ekonomiczny implementacji jakich$ dodatkowych ptatnych trybow
gry, mimo to prawdopodobnie wkrotce zostanie to zrobione. Prowadzone sg tez statystyki
pobran i trafienie na liste¢ All-time Top 50 Downloaded Apps wymagato orientacyjnie tylko
~2734 pobran (oczywiscie wymagana liczba w tej chwili moze by¢ juz wyzsza), jednak
biorgc pod uwagg ze aplikacja wspiera wszystkie urzadzenia firmy z systemem Zepp OS
ktorych oficjalnie jest 18 gléwnych modeli [4] nie sprawia ze liczba pobran moze by¢ uznana
za oszalamiajaca.

Przyjrzymy si¢ teraz aplikacji "wspomagajaca nauke tanca z analizg utworu w czasie
rzeczywistym". Poczatkowa koncepcja zostata zaimplementowana tak aby dziatata na kazdym
urzadzeniu na ktérym da si¢ uruchomi¢ przegladarke oraz wyposazonym w gtosnik 1
mikrofon, aby byla uzyteczna nalezaloby moc podiaczy¢ do takiego urzadzenia stuchawki z
przewodnictwem kostnym poprzez bluetooth co pozwalatoby sygnalizowa¢ prowadzacemu
korki do wykonania. Ponizej przedstawiam zrzut ekranu ze slacka z sugestig ulepszenia tej
aplikacji.
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Message #zepp-os-new-feature-suggestions-feedbacks - Actually in 90% of this video there are quite simple leading
which anyone would be able to learn during 1-2 years of
+ Aa ® @ o 9 lessons once a week. With mentioned above assistant idea

maybe learning would be even faster.

Rysunek 9 - Sugestia na dotozenie asystenta rytmu do ¢wiczen w Zepp Os [3]

Aplikacja ta aby by¢ uzyteczna powinna zosta¢ zaimplementowana jako asystent do
treningdw majacych zwiazek z muzyka, niekoniecznie muszg to by¢ tance, np na konsolach
widywalem gry o nazwie rythm boxing jak np Wii Fit - Aerobics - Rhythm Boxing. W takich
grach zazwyczaj jednak podktad muzyczny nie sprawia trudnosci z jego realizacja co nie
znaczy ze nie mozna by takze do takiego celu uzy¢ asystenta. Asystent taki stworzony z
mysla o tancerzach, ktorzy pragng doskonali¢ swoje umiej¢tnosci taneczne poprzez
sygnalizowanie wibracjami linii melodycznych, ktérych dany utwor moze posiadac¢ kilka



utatwilby prowadzenie do rytmu muzycznego. Oprogramowanie to mogloby wykorzystywaé
w zaleznos$ci od wyboru mikrofon wbudowany w smartfon lub ten w smartwatchu. Analiza i
identyfikacja rytmu i tempa w czasie rzeczywistym ze wzgledu stosunkowo matag moc
obliczeniowg smartwatcha wymaga przeprowadzania obliczen na smartfonie. Nastgpnie
przekazuje te informacje na zegarek Amazfit, ktory wibracjami synchronizuje tancerza z
muzyka, pomagajac mu utrzymac odpowiedni rytm i tempo podczas tanca.

Na koniec przegladu przejdziemy do grup na platformach takich jak Discord. Grupy te
oferujace przestrzenie do dyskusji i wymiany do§wiadczen dla programistow i1 entuzjastow
technologii, stanowig kolejne zrodto inspiracji. W polskich spotecznosciach discordowych
takich jak "Jak zacza¢ programowac" czy "Zaprogramuj zycie", poczatkujacy 1 doswiadczeni
programisci mogg dzieli¢ si¢ wiedza, pytaniami oraz pomystami na projekty, co stwarza
mozliwo$¢ nauki przez interakcje. Angielskojezyczne grupy, takie jak: [5]

1. Programmer’s Hangout - Mile widziane sg osoby na kazdym poziomie. Doskonate
miejsce, aby uzyskac solidne podstawy w programowaniu.

2. Devcord - aktualnie scalony z 3

3. The Coding Den - Ucz si¢ jak zosta¢ programista Web, nawigzuj nowe przyjaznie

4. Speak]JS - Spotecznos¢ ponad 16 000 programistow JavaScript. Dotacz do nas na
Discordzie, aby nauczy¢ si¢ czego$ nowego, pomadc innym i dobrze si¢ bawic.

5. CodeSupport - CodeSupport to spoltecznos¢ zajmujaca si¢ udzielaniem wskazdéwek na
temat kodowania, a takze prowadzeniem wzajemnych rozméw. Bez wzgledu na
poziom Twoich umiejetnosci, jestes mile widziany w tej spotecznosci — jedyne, o co
prosimy, to przestrzeganie zasad. Zapewniamy platforme¢ dla podobnie myslacych
ludzi, ktérzy moga dzieli¢ si¢ swoimi pomystami, projektami i umiejetno$ciami.

6. Nodeiflux - Przyjazna 1 otwarta spotecznos$¢ uzytkownikow node.js. Jest to przede
wszystkim grupa poréwnawcza dla profesjonalnych programistéw

7. (10) - Python - duza przyjazna spoleczno$¢ skupiona na programowaniu w jezyku
python. Wierza ze kazdy moze nauczy¢ si¢ programowac.

oferuja szerszy zasig¢g 1 dostep do migdzynarodowej spotecznosci, co umozliwia
wymiang pomystow na globalng skalg. Takie platformy sg nieocenione dla freelancerow
szukajacych inspiracji, poniewaz umozliwiaja dostep do najnowszych trendéw, narzedzi i
technologii, a takze oferujg wsparcie spotecznosci w realizacji projektow.

Rozwazajac rozne platformy komunikacyjne dla programistow i freelanceréw, Discord
wyroznia si¢ jako szczegolnie przyjazne miejsce do dzielenia si¢ wiedzg i wspotpracy.
Mozliwo$¢ tworzenia otwartych spolecznosci bez ograniczen archiwalnych jest kluczowa dla
tych, ktorzy szukaja przestrzeni do dlugoterminowego rozwoju i uczenia si¢. W porownaniu,
Slack, mimo ze jest preferowany w §rodowiskach profesjonalnych, staje przed wyzwaniem
utrzymania roli jako baza wiedzy z powodu ograniczen w dostepie do historycznych danych.
To podkresla znaczenie wyboru odpowiednich narzedzi komunikacyjnych, ktore najlepiej
stuza potrzebom spotecznosci programistycznej, zachg¢cajac do otwartego udostepniania
zasobow 1 wspodlpracy.

W zakonczeniu naszego przegladu, warto poréwna¢ mozliwosci dla grup oferowane
przez Discord oraz Slack, jako platformy wspierajgce wymiang wiedzy 1 inspiracji wsrod
programistow i freelancerow. Discord, z jego niskim progiem wejscia i bezptatnym dostgpem
do archiwum wiadomosci, oferuje otwartg i dynamiczng przestrzen do dyskusji. Slack, cho¢
cenny ze wzgledu na organizacje i profesjonalne zastosowania, posiada znaczaca wade dla
spolecznosci szukajacych darmowego 1 dlugoterminowego dostepu do zgromadzonej wiedzy


https://discord.me/coding
https://discord.me/devcord
https://discordapp.com/invite/code
https://discord.me/speakjs
https://discord.me/codesupport
https://disboard.org/server/425824580918181889

— ograniczenie dostgpu do wiadomosci starszych niz 90 dni w darmowych planach. Ta
ograniczona dostepnos$¢ historii dyskusji moze dyskwalifikowa¢ Slacka jako baze wiedzy lub
dokumentacji, zwlaszcza dla tych, ktorzy polegaja na przesztych dyskusjach jako Zrédle
uczenia si¢ 1 proby szukania inspiracji w archiwalnych watkach.

Podsumowujac powyzszy przeglad nalezy podkresli¢, ze dla programistoéw i
freelancerow poszukujacych inspiracji, kluczowe jest korzystanie z r6znorodnych zrodet 1
platform. Swiat technologii jest bogaty w mozliwosci, a najlepsze pomysty czesto wynikajg z
polaczenia wiedzy i1 do§wiadczen zdobytych w réznych miejscach, w szczegolnosci takich
ktdére nie majg nic wspolnego z programowaniem dzigki czemu mozna wejs¢ na blgkitny
ocean. Dlatego wazne jest, aby nie ograniczac si¢ do jednej spotecznosci czy narzedzia, ale
czerpac z szerokiego spektrum dostgpnych zasobow. Takie podej$cie zwicksza szanse na
tworzenie unikalnych rozwigzan i realizowania w petni innowacyjnych pomystow.

Odchodzac trochg od sedna tematu warto wspomnie¢, ze w historii istnieja przyktady
substancji, ktore byty promowane jako $rodki stymulujgce umyst, takie jak wino Mariani,
ktore zawierato ekstrakt z li§ci koki i byto popularne w XIX wieku. Nawet papiez Leon XIII
[6] mial by¢ zwolennikiem tego napoju. Jednakze, uzywanie takich substancji jako srodka
wspomagajacego kreatywno$¢ jest nie tylko niebezpieczne, ale takze nielegalne w wielu
krajach, a jako ZHDK zdecydowanie potepiam zazywanie jakichkolwiek substancji z
niepewnych zrodet niepodlegajacym Zadnej kontroli w przeciwienstwie do przetestowanych
produktéw ktore mozna kupi¢ np w aptece.

Dlatego tez, zdecydowanie odradzam eksperymentowanie z takimi substancjami jako
metoda poszukiwania inspiracji. Zamiast tego, zachecam do korzystania z legalnych 1
bezpiecznych zrodet inspiracji, takich jak r6znorodne platformy internetowe, spotkania
branzowe, czy dzialania tworcze w r6znych obszarach zycia.

Podsumowujac, aby znalez¢ najbardziej warto§ciowe 1 innowacyjne pomysty,
kluczowe jest korzystanie z réznorodnych zrdédet inspiracji, jednoczesnie zachowujgc zdrowy
rozsadek i unikajac ryzykownych zachowan. Ostatecznie, to nie substancje chemiczne, ale
nasza pasja, determinacja i otwarto$¢ na nowe do$wiadczenia prowadzg nas do najwigkszych
sukcesow 1 to nie tylko w dziedzinie tworzenia oprogramowania.
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https://www.youtube.com/watch?v=o0a AVn6YL{Y &t=6909s
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